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CONTROLS
Press 1 to start game.
Keyboard  Joystick in Port 2
LEFT

TURN LEFT O

TURN RIGHT P RIGHT
FORWARDS Q upP

REVERSE A DOWN

FIRE SPACE FIRE BUTTON
Press X to pause game.

Press C= to continue after pause.
Press RUN/STOP to RESTORE to quit
game.

HINTS AND TIPS:

* Collect smart bomb to blast everything
around you.

* Get MINE DETECTORS to enable you to

pick your way through the lethal mine-

fields.

Pick up shields for ADDITIONAL ARMOUR

to make you invincible.

Search round the whole of the battle area.

Shoot homing missiles.

Hold fire button down for larger enemies.

The cross hair cannot move while you fire.

Manouevre round the battlefield to find the

exit from the war-zone at the end.
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COMANDI
Premete il tasto 1 per iniziare la partita.

Tastiera Leva nell'ingresso 2
SVOLTA A SINISTRAO SINISTRA(LEFT)
SVOLTA A DESTRA P DESTRA(RIGHT)
AVANTI Q ALTO(UP)
INDIETRO BASSO(DOWN)
FUOCO SPAZIATOREPULSANTE DI

FUOCO(FIRE)

Premete il tasto X per fare una pausa nel corso della
partita.

Premete C= per riprendere il gioco dopo una pausa.
Premete RUN/STOP (Corsa/Stop) o RESTORE (Ripresa)
per dar termine alla partita.

CONSIGLI E SUGGERIMENTI

* Impossesatevi della bomba speciale (Smart Bomb) per
far saltare in aria tutto cio che vi circonda.

* Procuratevi i RIVELATORI DI MINE che vi permetter-

anno di farvi strada senza danni attraverso i micidiali

campi minati.

Rifornitevi di scudi per aggiungere DIFESE alla vostra

ARMATURA e divenire in tal modo invincibili

Ispezionate I'intero campo di battaglia.

Fate fuoco sui missili auto-centranti.

Tenete premuto il tasto FUOCO (FIRE) per eliminare

i vostri nemici di piu grosse dimensioni.

Non potete muovere il mirino di tiro mentre sparate.

Spostatevif all'interno del campo di battaglia per

trovare l'ucita dalla zona del combattimento al

termine della partita.
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STEUERFUNKTIONEN
Zum Beginnen des Spiels auf 1 driicken.
Tasten Steuerkniippel in
Port 2
(Joystick)
LINKS ABBIEGEN o LINKS
RECHTS ABBIEGEN P RECHTS
VQRWARTS Q AUF
RUCKWARTS A AB
FEUER LEERTASTE FEUERKNOPF

Auf X driicken, um eine Spielpause zu machen.

Auf €= driicken, um das Spiel nach der Pause
fortzusetezen.

Auf RUN/STOP oder RESTORE driicken, um das Spiel
aufzugeben.

NUTZLICHE HINWEISE:

* Finden Sie die Smartbombe, um lhre Umgebung in die
Luft zu sprengen.

* Beschaffen Sie sich MINENSUCHGERATE, um einen

Weg durch die todlichen Minengebiete zu finden.

Nehmen Sie Schilde als ZUSATZRUSTUNG an sich,

damit Sie unbesiegbar werden.

Suchen Sie das ganze Kampfgebiet ab.

SchieBen Sie zielsuchende Raketen ab.

Driicken Sie bei groBen Feinden lange auf den

Feuerknopf.

Wahrend dem SchieBen kann sich das Kreuzhaar nicht

bewegen.

Manbvrieren Sie sich durch das Schlachtegebiet, um

?mdSpielende den Ausgang aus dem Kriegsgebiet zu

inden.
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HELP LINES

If you can't get any further in any of these
games and would like us to give Hints &
Tips on how to solve all the puzzles just
phone the numbers below. Please don't
phone unless you are really stuck and
make sure you get permission from the
person who pays the phone bill first!

SPECTRUM, AMSTRAD, C64

DIzzy 0898555093
TREASUREISLAND DIZZY 0898555 091
FANTASY WORLD DIZZY 0898555078
LITTLE PUFF 0898555094

ATARI ST AND AMIGA
TREASURE ISLAND DIZZY 0898 555 092
LITTLE PUFF 0898555 095

Calls cost 25p per minute during off-peak
time and 38p per minute at all other
times. (GREAT BRITAIN ONLY)
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